16. Juni 2021

Fehler beim Erstellen von Legenden und
Tabellen fiir Traversen

Beim Erstellen einer Legende oder Tabelle aus einer Traversen Countlist erscheint folgende
Fehlermeldung:
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konnte nicht gefunden werden! |

Das Einfagen muss abgebrochen werden.
Prafen Sie gof. die Installation der Datenbank.
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Ursache flr den Fehler

Die erste Ursache flr diese Meldung ist, dass die Legendenfunktion das entsprechenden
Symbol nicht in der installierten AutoSTAGE Symbolbibliothek finden kann. Die Symbole der
Legende werden immer aus der aktuellen Symbolbibliothek geladen und entsprechend in der
Legende eingefugt.

In diesem speziellen Fall sind in der Zeichnung Symbole vorhanden, die in der aktuellen
Symbolbibliothek von AutoSTAGE nicht vorhanden sind.

Warum fehlen Symbole in der Symbolbibliothek?

Die Symbolbibliothek ist im Laufe der Jahre dynamisch gewachsen und immer groRer
geworden. Zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit und Verwaltung der Symbole sowie fir eine
optimale Funktion der Legende ist es im April 2019 notwendig geworden, die
Symbolbibliothek der Traversen zu tberarbeiten und teilweise neu zu sortieren. Dabei wurde
darauf geachtet, dass es moglichst wenig Anderungen in der Symbolbibliothek gab, ganz lieRen
sich diese jedoch leider nicht.

Folgend der Uberarbeitung der Traversen-Symbolbibliothek
Der oben aufgefuhrte Fehler kann auftreten, wenn eine &ltere Zeichnung gedffnet wird, in denen
Traversen-Symbole aus AutoSTAGE Version 2.2.10 und &lter verwendet wurden. Dieser

Fehler kann vor allen Dingen beim Einsatz von Alupipes und Traversen von Prolyte auftreten.

Losung durch Ersetzen der Symbole



Mit einem geringen Zeitaufwand kann das Problem jedoch durch ersetzen der alten Symbole
durch die neuen Symbole geldst werden. Gehen Sie dabei nach dem folgenden Muster vor.

Schritt 1: Teil finden mit der Schnellauswahl

In der Fehlermeldung wird der oben der Teilname und darunter der Blockname angezeigt.

Der Block
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konnte nicht gefunden werden! |

Das Einfagen muss abgebrochen werden,
Prafen Sie gaf. die Installation der Datenbank.

Ok

Mit dem Teilnamen konnen alle Symbole in der Zeichnung gefunden werden. Dazu wird die
Schnellauswahl aus der Eigenschaften-Palette (6ffnen mit STRG+1) verwendet.
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In der Schnellauswahl suchen wir in der Ganze Zeichnung den Objekttyp AuStTruss. Als
Eigenschaft geben wir Teil an und suchen mit dem = Gleich Operator alle Werte, in denen der
Teilname (hier im Beispiel 100) aus der Fehlermeldung vorkommt. Durch Bestatigen mit OK
werden alle Symbole in der Zeichnung, auf die diese Kriterien zutreffen, ausgewahilt.

Schnellauswahl zum Finden der Symbole
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Anzeige der Selektion in der Zeichnung

Uber die Schnellauswahl haben wir die Positionen des entsprechenden Teils gefunden. Im
nachsten Schritt zoomen wir zu einem beliebigen Symbol aus der Auswahl. Wenn die Position
des Teils bekannt ist, kann die Schnellauswahl auch bersprungen werden und direkt das
Symbol herangezoomt werden.

Schritt 2: Heranzoomen und neues Symbol aus dem Design Center einfligen
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Gefundenes und herangezoomtes Symbol in der Zéichnurng

Uber die Schnellauswahl haben wir ein Symbol vom angegebenen Teilnamen in der Zeichnung
gefunden. Nun fiigen wir ein neues Symbol vom gleichen Typ aus dem Design Center in die
Zeichnung ein. Die Positionierung des neuen Symbols kann dabei zuféllig irgendwo erfolgen,
wo freier Platz ist.
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Neues Symbol vom selben Typ und Teilname in die Zeichnung Uber das Design Center
einfugen

Schritt 3: Symbole ersetzen mit der Ersetzen-Funktion

In der Zeichnung befindet sich nun ein altes und ein neues Symbol vom gleichen Typ und
Teilname. Mit der Ersetzen-Funktion wird nun das alte Symbol durch das neue Symbol ersetzt.
Dazu wird die Ersetzen-Funktion gestartet und zuerst das alte Symbol ausgewahlt. Als zweites
wird das neue Symbol ausgewahilt.
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Ersetzen des alten Symbols durch das neue Symbol

Nach der Auswahl der beiden Symbole kann ein Rotationsoffset eingegeben werden. Diesen
bendtigen wir flr diese Ersetzung nicht, so dass wir dort den vorgegebenen Wert durch Driicken
der Enter-Taste Ubernehmen konnen. Die Ersetzen-Funktion erkennt alle Symbole in der
Zeichnung, die vom gleichen Typ sind wie das zuerst ausgewahlte Symbol. Mit einem
Dialogfenster kénnen wir auswéhlen, ob alle Symbole von dem Type ersetzt werden sollen.
Hier wird Ja gewdhlt.
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Ersetzen von allen Symbolen in der Zeichnung

Nun werden alle alten Symbole durch das neue Symbol ersetzt. Das aus dem Design Center
zusétzlich eingefligtes neue Symbol kann geldscht werden, dieses wird nicht mehr benétigt.

Schritt 4: Wiederholen bis eine Legende erstellt werden kann

Schritt 2 und 3 muss solange wiederholt werden, bis tber die Traversen Countlist eine Legende
oder Tabelle eingefligt werden kann. Dazu wird nach jedem Ersetzen-Vorgang geprift, ob eine
Legende erstellt werden kann. Wenn nicht, dann wird der Teilname aus der Fehlermeldung
verwendet, um ein beleibiges (altes) Symbol zu finden (siehe Schritt 2).

Legende einfligen

Wenn alle alten Symbole durch neue Symbole ersetzt wurden, kann die Legende eingefugt
werden.
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Prolyte Structures  Square 029m 0,58m 385kg 7.30kg 287mm 287 mm 002com 0,04 com

Prolyte Structures  Square 4m 168m 2490kg 104580kg 287mm 287mm 033com 13,8 com

Traversen-Legende in der Zeichnung nach dem Ersetzen der alten Symbole durch neue
Symbole

Fazit
Naturlich wére es schon, wenn die Legendenfunktion immer und Uberall gleichermalien

funktionieren wirde. Wie oben gesehen, kann es unter Umsténden alte Traversensymbolen
Probleme geben. Mit der Ersetzen-Funktion konnen jedoch mit wenig Aufwand die alten



Symbole durch neue Symbole ersetzt werden, so dass damit die Legendenerstellung
funktioniert.

Nachtrag
Zur Besserung Erkennung und ldentifizierung der falschen Symbole erscheint ab Version

2.3.13 in der Fehlermeldung zusatzlich der Herstellername. Damit lassen sich die beméangelten
Teile auch ohne die Schnellauswahl besser in der Zeichnung finden.
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Der Block

konnte nicht gefunden werden!

Das Einfagen muss abgebrochen werden,
Prafen Sie gaf. die Installation der Datenbank.

Uber den Autor

Jens Mueller ist der Erfinder und Chefentwickler von AutoSTAGE, der CAD-
Anwendung fur die Planung von Messen- und Veranstaltungen auf AutoCAD-Basis.
Zuvor hat er als Fachplaner, technischer Leiter, Licht-Operator und Beleuchter fur
optimales Licht auf den Blhnen dieser Welt gesorgt. Neben seiner kreativen
Entwicklerarbeit verreist er gerne mit der Familie, macht Sport oder entspannt beim
Lesen.



