25. Oktober 2021

Teppich planen mit Fairground

AutoSTAGE Fairground ist unsere Anwendung zur einfachen Planung von Messe- und
Standflachen fiir Messe-veranstalter. Zur Planung von Messe- und Ausstellungsflachen gehort
oft auch die Flachenbelegung von z. B. Géngen oder Sonderbereichen mit Teppichboden.

Mit der neuen ASFGCARPET Funktion kénnen nun sehr einfach Teppichbahnen fiir Messe-
und Ausstellungsflachen geplant werden. Diese Funktion steht ab Update 2.3.24 zur Verfligung.
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Aufrufen der ASFGCARPET Funktion aus dem Fairground Relter in der Benutzeroberflache

Die Funktion der Teppichplanung kann direkt mit dem ASFGCARPET-Befehl oder (ber das
entsprechende Icon in der Benutzeroberflache gestartet werden.
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Starten der Teppichplanung tber den Icon in der Benutzeroberflache

Nach dem Start der Funktion muss zuerst eine Farbe ausgewahlt werden. Dieses ist die Farbe,
die in der Zeichnung angezeigt wird. Dieses muss jedoch nicht automatisch die tatséchlich
verlegte Teppichfarbe sein. Diese kann spéter (iber einen Teppichnamen zusétzlich eingegeben
werden.
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Farbauswahl fur die Anzeige des

Zu Beginn (nach einem Neustart der Anwendung) wird immer die Farbe griin als VVorgabewert
verwendet. Es kann eine beliebig andere Farbe im moglichen Farbraum ausgewahlt werden.
Die Auswahl wird mit OK oder durch Driicken der Enter-Taste bestatigt. Die ausgewahlte Farbe
wird automatisch als VVorgabewert verwendet, wenn das Dialogfenster zur Auswahl der Farbe

erneute aufgerufen wird.

Als nachstes wird die Teppichbreite in Millimeter eingegeben. Als VVorgabewert werden 1000
Millimeter verwendet. Der Vorgabewert steht in den spitzen Klammern und kann durch
einfaches Driicken der Enter-Taste bestatigt werden. Eine andere eingegebene Teppichbreite
wird nach dem Druicken der Enter-Taste gespeichert und als VVorgabewert verwendet, wenn der

Befehl erneut aufgerufen wird.
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Teppichbreite in Millimeter

[” ~ ASFGCARPET Teppichbreite in Millimeter <1000> : Eingabe der

Jeder Teppich wird zum Auszahlen immer als Teppich bezeichnet. Es kann jedoch eine
Zusatzbezeichnung, z. B. eine Farbe, eingegeben werden, um verschiedene Teppiche eindeutig

zu kennzeichnen.
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der Zusatzbezeichnung flr einen Teppich

[ ~ ASFGCARPET Zusatz fiir Teppichbezeichnung: <Teppich> :



Zum Zeichnen des Teppichs muss zuerst ein Startpunkt eingegeben werden.
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Eingabe des Endpunktes zum Zeichnen der Teppichbahn

Es wird eine Teppichbahn gezeichnet. Es kdnnen weitere Endpunkte eingegeben werden, um
mehrere Teppichbahnen hintereinander zu zeichnen. Der Befehl muss durch Dricken der
Escape-Taste beendet werden.
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Zur Demonstration fiir dieses Beispiel zeichnen wir weitere Teppichflachen fiir eine
vollstandigere Teppichplanung mit mehrerem Teppichbahnen verschiedener Farben.
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Beispiel fiir eine Teppichplanung, bei der Gangflachen mit einem Teppich belegt sind

Sobald eine Teppichbahn in der Zeichnung vorhanden ist, kann diese mit der Fairground
Zahlfunktion (ASFGC) gezéhlt werden.Die Bezeichnung der einzelnen Teppichbahnen kann
sich dabei von der angezeigten Farbe in der Zeichnung unterscheiden. Es wird immer eine
Summe fiir alle Teppiche angezeigt, in der auch die Gesamtflache aller geplanten

Teppichbahnen abgelesen werden kann.



FAIRGROUND Count

1 == Summe == Teppich grau - Lange: 23,00m / Breite: 3000mm / Fidche: 69,00gm
1 == Summe == Teppich schwarz - Lange: 20,00m / Breite: 3000mm / Fldche: 60,00gm
1 Teppich grau - Lange: 10,00m / Breie: 3000mm / Fldche: 30,00gm
1
1
1

Teppich grau - Lange: 13,00m / Breie: 3000mm / Fidche: 33,00gm
Teppich schwarz - Linge: 12,00m f Breite: 3000mm / Fiiche: 36,00qm
Teppich schwarz - Lénge: 8,00m / Breite: 3000mm / Fidche: 24, 00gm
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nsicht der Z&hlung aller in der Zeichnung gefundenen Teppichbahnen
Ausrichtung von Teppichbahnen

Eine Teppichbahn wird immer ausgehend von einem Rand der Bahn, der sog. Grundlinie,
gezeichnet. Die Ausrichtung der Bahn wird bestimmt durch die Reihenfolge der Start- und
Endpunkte. Die Grundlinie wird als magentafarbene Linie dargestellt. Diese ist nur eine
Orientierungslinie fur den Zeichner, um die Ausrichtung der Teppichbahn zu verdeutlichen.
Die Grundlinie wird im Model angezeigt, jedoch niemals gedruckt.

Wenn Start- und Endpunkte von links nach rechts gezeichnet werden, dann erscheint die
Teppichbahn Gber der Grundlinie.

Zeichnen der Teppichbahn von links nach rechts, die Ausrichtung des Teppichs geht nach
oben
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Wenn Start- und Endpunkte von rechts nach links gezeichnet werden, dann erscheint die
Teppichbahn unter der Grundlinie.

Zeichnen der Teppichbahn von rechts nach links, die Ausrichtung des Teppichs geht nach
unten

Wenn Start- und Endpunkte von oben nach unten gezeichnet werden, dann erscheint die
Teppichbahn rechts von der Grundlinie.



eichnen der Teppichbahn von oben nach unten,

die Ausrichtung des Teppichs geht nach rechts

Wenn Start- und Endpunkte von unten nach oben gezeichnet werden, dann erscheint die
Teppichbahn links von der Grundlinie.



die Ausrichtung des Teppichs geht nach links

Flexible Lagenanderung

Uber die duBeren Griffe kann eine Teppichbahn flexible in der Lange angepasst werden.

eichnen der Teppichbahn von unten nach oben,
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Flexible Langenanderung Gber die seitlichen Griffe

Flexible Positionsanderung

Uber die mittleren Griffe kann die Teppichbahn einfach verschoben werden.
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Einfaches verschieben der Teppichbahn Gber die mittleren Griffe
Fazit

Mit der neuen Funktion zum Zeichnen von Teppichbahnen lassen sich diese schnell und einfach
zeichnen. Uber die Griffe kann eine bestehende Teppichbahn einfach angepasst werden. Alle
Teppichbahnen erscheinen automatisch in der Z&hlliste fur die Auswertung und
Weiterverarbeitung.
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