02. September 2021

Export nach grandMA?2

Gerade bei grolReren Projekten kann es hilfreich und wiinschenswert sein, die Planungsdaten
aus der Zeichnung in die grandMA2 Konsole oder nach grandMA2 onPC fiir ein Pre-
Programming oder zum Setup einer Show zu exportieren.
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AutoSTAGE ermdglicht den Export von Planungsdaten aus einer DWG-Zeichnung nach
grandMA2 (Konsole und onPC). Dabei wird eine Transferdatei mit der Endung .xml erzeugt,
die von der grandMA2 Konsole oder grandMA2 onPC zum Importieren der Showdaten
verwendet wird.

Folgende Planungsdaten kénnen als Showdaten exportiert werden:

o Gruppieren der Fixtures als MA Layer, sortiert nach
o Zeichnungslayer
o FixtureType

o Name (Fixture)

e Indexnummer (Fixtureld)

o Kanalnummer (Channelld)

o FixtureType
o Eindeutige Nummer zum Mappen der DWG-Symbole auf entsprechende MA

FixtureTypes in der Konsole

e« DMX Universe + Adresse

o Koordinaten in Meter (X, Y, Z)

e Drehungin Grad (um X, Y, Z)

Ein Ubertragen der Geometrie in der Zeichnung (wie z. B. Traversen, Biihnen und
Dekoteile) ist leider nicht moglich!

Beispielprojekt
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Alle Daten des Beispielprojekts fir diesen Artikel kénnen hier (zum selber Ausprobieren)
heruntergeladen werden:

Zeichnung (34,7 MB)

AUtoSTAGE grandMA Export Sample.dwg

Transferdatei AutoSTAGE >> grandMA2

autostage-xml.zip

Patchliste komplett, als Excel-Tabelle

AUtoSTAGE grandMA Export Sample.xIsx

Patchliste komplett, als PDF-Dokument

AUtoSTAGE grandMA Export Sample.pdf

Patchliste komplett, als CSV-Datei

AUtoSTAGE grandMA Export Sample.csv

Patchliste nur DMX, als Excel-Tabelle

AUtoSTAGE grandMA Export Sample DMX.xlIsx

Patchliste nur DMX, als PDF-Dokument

AUtoSTAGE grandMA Export Sample DMX.pdf

Patchliste nur DMX, als CSV-Datei

AUtoSTAGE grandMA Export Sample DMX.csv

Folgende Scheinwerfer werden in diesem Projekt verwendet:

il shererte Mlgemen Ommercty Zubehsr Zuemngen e
;, # Teil Hersteller ' 1 e Gewicht S Gewicht Leuchtmittel Scheinwe! Alte zahlen
wnbeiane 10 1820043 2600 200w
14 8-LITE Blinder Freaned 0 138001 2000 200w
T I Protia Spet 147600 kg 1200 1
8 [Studio 2000 ARRI e s S
36 VL3500 Spot VariLte
34 VL3500 Wash Vari Lte
LICHT Count Anzaht Gowicht ung Les [ 5 Aktuele Ansicht
[ Konvestionlle Schaimmedl 2 3wy s2a000W apow | [Adebesee | S Gt e S apentae
| Autom, Schemwerer « Effekte. ] 317600k U200 11951000 W [rictmmicsezen] ) s [ Legende as Bloc B & . Szyo®

uszug aus der Countliste Licht

Vorbereiten der Konsole fir den Import

Fur den Import der Planungsdaten aus AutoSTAGE muss der Patch der Konsole vorbereitet
werden. Dazu mussen die in der Zeichnung verwendeten Scheinwerfer-Typen einmalig im
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Patch der Konsole angelegt werden. Beim Anlegen der Scheinwerfer-Typen in der Konsole
erhalt jeder Typ eine eigene und eindeutige Nummer, in AutoSTAGE ist dieses der DeskType.
Uber den DeskType in der Zeichnung und der Fixture Type Nummer in der Konsole erfolgt die
eindeutige Zuordnung der zu importierenden Scheinwerferdaten.

Im Folgenden wird in Einzelschritten wird erklart, wie die Konsole fiir den Import vorbereitet
wird. In diesem Beispiel wird mit grandMA onPC Version 3.9 und einer neuen und leeren
Show gearbeitet.

Show
tostaoe ama import

EditSetup (used Parameters

rers'

, )
the add button
the bott 1e]

Layer Mame

‘ Create

Bxport | Diagnestic Multipatch

‘Eingabe des Layer Name durch Driicken der Enter/Please-Taste iberspringen


javascript:;

Die Abfrage des Layer Namen im EditSetup Fenster kann durch Dricken der ENTER bzw.
PLEASE Taste 0bersprungen werden. Es erscheint der Fixture Wizard, in dem die
Scheinwerfer-Typen fur den Patch ausgewéhlt werden. Die Vorbereitungen fir den Import
gehen jedoch schneller, wenn der Fixture Wizard nicht verwendet wird. Aus diesem Grund den
Fixture Wizard durch Klicken auf das Kreuz oben rechts oder CANCEL unten links beenden.

Fixture Wizard

Fisturetype
P Input value:

| Please select fixturetype ‘
)|||—| Fixture Types

Name | [FI'-:H\"I Library

|
- ,
- -
[

(2 Dimmer 00 (DMX 1)

Fixture 1D

Channel 1D

Cancel

Fixture Wizard beenden durch Klicken auf Cancel oder das Kreuz oben rechts

Im néchsten Schritt werden die bendtigten Fixture Types manuell importiert. Das hat den
Vorteil, dass beim Anlegen der Fixture Types keine Index oder Channel Nummern vergeben
werden miissen. Ebenso kdnnen die verschiedenen Scheinwerfer-Typen viel schneller ohne den
Fixture Wizard nacheinander importiert werden.

Im EditSetup Fenster oben rechts auf Fixture Types klicken, um die Scheinwerfer-Typen
manuell zu laden.



EditSetup (used Parameters; Ofavailable Parameters; o)

Showing 'Layers Layer: 'Layer'

Mame

add
Fixture |

Im EditSetup Fenster oben rechts auf Fixture Types klicken

Es 6ffnet sich das Fenster der Fixture Types. Dort links unten auf Import klicken.

Fixture Types

LongMame ShortMame

Dirmmer Dirn Generic

Clean Up

Diagnostic

Im leture Types Fenster unten links auf Import klicken

Es offnet sich das Import Fixture Type Fenster. In diesem Artkel verwenden wir VariLite
VL3500 Spot und Wash Scheinwerfer. Diese kénnen entsprechend tiber den Manufacturer
und/oder Fixture Filter gesucht und ausgewahlt werden. Nach der Auswahl wird der
Scheinwerfer-Typ ber den Button Import geladen. Diesen VVorgang solange wiederholen, bis
alle bendtigten Fixture Types importiert sind.



Import Fixture Type

Internal

LADE4B ) BLADELE
SHAPER RO P ) C

_____

Hinzufiigen (Importieren) von Scheinwerfer-Typen
Alle importierten Scheinwerfer-Typen sind nun im Fixture Types Fenster aufgelistet. Ganz

links in der Tabelle sind die Nummern der Fixture Typen zu sehen. Dieses sind die DeskType
Nummern im AutoSTAGE.

Mode

WariLite WariLite

[ Edit ” Irnpart ” Export |

Ubersicht tber die importierten Fixture Typen mit der entsprechenden Nummer

Wenn alle bendtigten Fixture Types vorhanden sind, konnen daraus die DeskTypes fir
AutoSTAGE abgelesen werden:



e DeskType 2 = Dimmer
e DeskType 3 =VL3500 Spot
e DeskType 4 = VL3500 Wash

Das Fixture Type Fenster kann nun Uber das Kreuz oben rechts geschlossen werden. Auch das
EditSetup Fenster kann geschlossen werden. Speichern nicht vergessen!

EditSetup  (used Parameters: Ofavailable Parameters: 0)

add
Fixture |

F = | Diagnostic ‘

Speichern und SchlielRen des EditSetup Fensters

Zum Abschluss der Einrichtung wird die aktuelle Show Uber die Backup Funktion Intern und
auf einem USB-Stick gespeichert. Dazu sollte ein USB-Stick mit ausreichender
Speicherkapazitdt an der Konsole bzw. an dem Computer angesteckt sein, auf dem grandMA2
onPC lauft.
Zuerst wird die Show intern gespeichert.
Toaols
Internal amoshows Templates

Internal drive

Load Show

Delete sh ) Save as grandMa3 1.5.2

Internes Speichern der aktuellen Show



Danach wird die Show auf dem USB-Stick gespeichert.

Setup

Internal =rmoshows Templates

Delete Sho

peichern der Show auf dem angeschlossenem USB-Stick

Workflow Export aus AutoSTAGE

Beim Zeichnen mit AutoSTAGE entstehen eine Vielzahl von Meta-Daten, die fir den
grandMAZ2 Export in der Licht Patchliste mit dem Befehl ASLP angezeigt werden:

alle in der Zeichnung vorhandenen AutoSTAGE LICHT

Lizenz fir deese Funktion:
E Licht EXPERT

I
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Anzeigemd—er Meta-Daten in der Zeichnung tber die Licht Patchliste

In der Patchliste befinden sich alle Daten, wie z. B. Index- und Kanalnummer, Name, DM X-
Adresse und Universum, in einer tUbersichtlichen Liste. Die Patchliste kann mit verschiedenen
Optionen erstellt werden:
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« Alle sichtbaren Scheinwerfer in der Zeichnung
« Eine Auswahl von Scheinwerfern

e Scheinwerfer auf einem Layer

e Scheinwerfer von mehreren Layern

« Nach Farbe des Scheinwerfers

Damit aus einem Scheinwerfer in der Zeichnung ein entsprechender Scheinwerfer in der
Konsole erzeugt werden kann, muss diesem in der Patchliste den sog. DeskType zugeordnet
werden. Jeder Scheinwerfertyp muss dabei einen eigenen DeskType erhalten, der in jedem
Symbol dauerhaft gespeichert wird.

#ldx #Ch Teil ;;t:“ :::1‘:: E:::: :g:zm g;’:" éhe  Farbe 1
1 Studio 2000 patech 10 1 | 2
8 Studio 2000 patch 10 2 | 2
2 Studio 2000 patch 10 3 | 2
7 Studie 2000 patech 10 4 | 2
3 Studio 2000 patech 10 3 | 2
G Studio 2000 patch 10 il | 2
4 Studio 2000 patch 10 7 | 2
3 Studie 2000 patech 10 8 | 2
51 2-LITE Blinder patch 11 1 | 2
52 &-LITE Blinder patch 11 2 - 2

Zuordnung des Desk Types fur Dimmer-Kanéle

1l - Patch Patch Dmx Dmx Dmx Dmx Dmx Desk | .
BED [TE Box Kanal Linie Adress Bereich Modus Anschluss Typ gohe FILmE

201 VL3500 Spot patch 2 1 50 DMX Spol 3 2im

202 VL3500 Spot patch 2 51 50 DMX Spol 3 2im

203 VL3500 Spot patch 2 101 50 DMX Spol 3 2im

204 VL3500 Spot patch 2 151 50 DMX Spol 3 2im

Zuordnung des Desk Types fur Vari Lite VL3500 Wash Moving Lights

flal: - Patch Patch Dmx Dmx Dmx Dmx Dmx Desk | .
RED [TE Box Kanal Linie Adress Bereich Modus Anschluss Typ gene Falte

101 VL3500 Wash patch 1 1 50 DMX Spol 4 am

102 VL3500 Wash patch 1 51 50 DMX Spol 4 am

103 VL3500 Wash patch 1 101 50 DMX Spol 4 am

104 VL3500 Wash patch 1 151 50 DMX Spol 4 m

Zuordnung des Desk Types fiir Vari Lite VL3500 Spot Moving Lights

Wenn die Zuordnung des DeskTypes fiir alle Scheinwerfer erfolgt ist, kann der Export nach
grandMAZ2 durchgefiihrt werden. Dieses erfolgt in der Licht Patchliste iber den Button Setup
in der Gruppe grandMAZ2:



fes te Phugbox  Phughox Patch DmmerGty  DimmerGy Patch Licht PATCH
[ Alle anzeigen
Patch  Patch  Dmx Dmx  Dmx Dmx. Dmx. Desk Beam  Beam
#ldx Hohe Fokus  Linse  Gobo L
#CH{ Jodl Box  Kanal Linke Adress Berekh Modus  Anschluss Typ ' s Spot  Wash e
oAl 101 VL3500 Wash pateh ' 1 50 DMXSpol |4 8m 10 50 OsramHTI 1 SR
58 102 VLIS00 Wash potch 1 st 50 OMXSpel |4 8m 10 50 OsramHTI1
Mehrere Layer anzeige
B 102 VL3500 Wash pateh 1 10 50 OMXSpol |4 8m 10 50 OsramHTI 1
= 104 VL2500 Wash pateh 1 151 0 DMXSpel & em 10 0 OsramHTI1 Nach Farbe
woa! 105 VL3600 Wosh pateh 1 201 0 OMXSpot 4 &m 10 50 OsramHTI 1 Excel Excel
Eport Import
om! 106 VL3600 Wash patch 1 261 50 DMXSpol |4 em 10 s Osram¥TI 1
Ban! 107 VL3600 Wash patch 1 301 50 DX Spol |4 &m 10 e OsramHTI 1 o] POt
mom 102 patch 1 351 50 DMXSpol |4 8m 10 0 OsramHTI 1 Optionen
wom| 105 patch 1 401 S0 DMX Spel |4 &m 10 0 OsramHTI 1 O ausgeblendeteLayer
= = = anzeigen
wom! 110 paten 1 451 0 DMXSpol |4 8m 10 50 OsramHTI 1 o
Som) 111 5 pateh 3 ' 50 DX Spol |4 &m 10 50 OsramHTI 1 anzeigen
B 112 VL3500 Wash pateh 3 st 50 DMXSpt |4 8m 50 OsramHTI 1 Ansicht
= 13 VL3500 Viash patch 3 101 50 DMXSpol |4 &m OsamHTI 1
o8 114 VLIS00 Wash patch 3 151 50 DX Spol |4 am OsramHTI 1
z [ Ansicht zuricksetzen |
=68 115 VLIS00 Wash patch 3 201 50 DMXSpel |4 8m 10 OscamHTI 1 O
be Aktuelle A 4
B 116 VL3500 Wash paten 50 DWXSpl |4 Bm 10 ““" i
< [ Ansicht fir alle Tabs
Licht PATCH Anzaht Gewicht | Leistung Le Leistung -
Konventionelle Scheinwerfer 2 31800k 2800 W S2400W ] in Zeichnungseinheiten b randhaz
E 5 y o
Bl Automatisierte Scheinweder n 317600kg 4200w n990W Clisvess [Pkt || 5000

Planungsdaten aus der Licht Patchliste fiir grandMA2 exportieren

Die verschiedenen Scheinwerfer-Typen konnen in der grandMA2 nach Ebenen (Layern)
sortiert werden. Uber das folgende Auswahlfenster nach dem Start des Exports kann bestimmt
werden, nach welcher Kategorie die Layer in der grandMAZ2 angelegt werden. Mit dem Button
Setup Export starten wird nun die Transferdatei erzeugt.

grandMAZ2 Setup Export n

MA Layer erstellen von
(@) Teil
() Layer
() Fokus
() Position
(") Bemerkung 1
() Bemerkung 2
() Hersteller

O Type

Setup Export starten

| Abbrechen |

Dazu muss zuerst der Speicherpfad und Dateiname der Transferdatei eingegeben werden. Als
Vorgabe fir das Speichern der Transferdatei wird der Name und Speicherpfad der Zeichnung
verwendet. Es ist empfehlenswert, den Dateinamen moglichst kurz zu halten, fiir dieses Beispiel
wird als Dateiname nur autostage verwendet.
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£S5 AutoSTAGE - grandMA2 Setup Export
Speichem in: grandMAZ w n X 5 Ansicht = Extras
A Mame “ Anderungsdatum Typ
:J Dieser Ordner ist leer.
A=0
£
. 1
Dateiname: | M Speichem
|
Dateityp: el v||  Abbrechen

s

-

Speicherpfad und Dateiname der Transferdatei fur den grandMA2 Export angeben

Nach dem erfolgreichen Abschluss der Speicherung der Transferdatei wird diese

Bestatigungsmeldung angezeigt:

AutoSTAGE - grandMA2 Setup Export X

o setup Export nach

DgrandMA2autostage.xml

erfolgreich abgeschlossen

Die Transferdatei soll im néchsten Schritt tber einen USB-Stick in die Konsole oder onPC
geladen werden. Auf dem USB-Stick sollte bereits die aktuelle Show gespeichert sein (siehe
letzten Punkt im Abschnitt "\VVorbereiten der Konsole fur den Import™). Fir den Import muss
die Transferdatei auf den USB-Stick in den Ordner gma2/importexport kopiert werden. Sollte
der gma2/importexport Ordner noch nicht vorhanden ist, dann muss dieser vorher manuell

angelegt werden.




| & = | importexport — m} *

Start _Freigeben __Ansicht (2]
< M | » USB-Laufwerk (F) » gma2 » importexport v O importexport” durchsuchen

Mame Anderungsdatum Typ Grale

7 Schnellzugriff
2| autostage 31.08.2021 07:32 AML-Dokument KB
@ Onelrive
[ Dieser PC
- AuStVm (D0
- WSB-Laufwerk (F:)

¥ Metzwerk

1 Element S
Kopieren der Transferdatei auf den USB-Stick mit der Show

Selbstverstandlich  kann die Transferdatei auch direkt aus AUuUtoSTAGE in den

gmaz2/importexport Ordner auf den USB-Stick gespeichert werden. Dann entfallt das separate
Kopiern der Transferdatei.

Workflow Import in grandMA2 Konsole und onPC

Zum importieren der Transferdatei verwenden wir den USB-Stick, auf dem die aktuelle Show
sowie die oben erstellte Transferdatei gespeichert ist. Dazu muss der USB-Stick als Quelle fur
das Laden im Backup ausgewéhlt sein:

Tools Setup

Internal Demoshows Templates

Locally connected removable drive (LISE Stick)

Auswahl des USB-Sticks in der Konsole oder bei onPC als Quelle fiir das Laden der
Transferdateli

(Alternativ kann der USB-Stick in der Command Line auf mit dem Befehl SelectDrive 4
ausgewahlt werden.)

Als néchstes wird ein Command Line Fenster gedffnet und folgende Befehle eingegeben:
cd editsetup

Wechselt zu Edit Setup

import <name-der-transferdatei-ohne-erweiterung> at layers

Wenn die Transferdatei autostage.xml heif3t, muss hier import autostage at layers eingegeben
werden

cd root

Edit Setup beenden



Achtung! Der Import tberschreibt ALLE bisherigen
Patch-Daten!

Command Line Feedback

trator'
trator'

" iz "importexport".

.
Ablauf des Imports in der Command Line

Im Patch & Fixture Schedule sind nun die importieren Scheinwerfer mit den entsprechenden
Patchdaten vorhanden.

EditSetup (used Parameters: 162: lable Parameters: 00

2 Dimrer 00 10.001
2 Dimmer 00 10.002
[101..144] : udi 2 Dimmer 00
[201..244] ! 2 Dimmer 00 10.004
2 Dimmer 00 10.005
2 Dimmer 00 10.006
2 Dimrer 00

tudio 2000 2 Dimmer 00

atchdaten der Arri Studio 200 Dimmer-KanéIe



Lay

:

ITE Blinder 2 Dimmer 00 11001

LITE Blinder 2 Dimmer 00 11.002

[101..144] 8-LITE Blinder 2 Dimmer 00 11.003
[201..244] LITE Blinder 2 Dimmer 00 11.004
ITE Blinder 2 Dimmer 00 11.005

ITE Blinder 2 Dimmer OO0 11.006

8-LITE Blinder 2 Dimmer 00 11.007

8-LITE Blinder 2 Dimmer 00 11.008

S-LITE Elinder 2 Dimmer 00 11.009

ITE Blinder 2 Dimmer OO0 i R

1.001
1.051
[101..144] 1.101

[201..244]

500 Wash

4y
4
P
4y
4y
a




EditSetup (used Parameters: 1622favailable Parameters: 0)

L2500 Spot'

Studio 2000

[101..144]
[201..244]

3500 Spot C

Patchdaten der VL3500 Spot Fitur |

Bei dem AutoSTAGE Export ung grandMA2 Import werden ebenfalls die Positionsdaten
ubertragen. Dieses sieht man sehr schon in der Stage View.

. Stage View Orb . e Setu [Link Selected: Front

Stage View der importierten Scheinwerfer aus AutoSTAGE

Effektiver und effizienter Workflow

Fur einen effizienten Workflow hat sich folgende VVorgehensweise bewart:

e VOR dem DMX-Patch in AutoSTAGE: Auf der Konsole oder in grandMA2 onPC die
Fixture Types importieren und einen Screenshot der Fixture Types Tabelle erstellen.
Damit hat man alle Informationen (DeskType, Anzahl, Kandle, Mode, etc.) auf einem
Blick zusammen.

e Show auf einen USB-Stick speichern.
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e Im Windows Explorer auf dem USB-Stick im gma2 Ordner den Unterordner
importexport erstellen.

e In AutoSTAGE das DMX-Patch erstellen.

e In AutoSTAGE uber die Patchliste (ASLP) den grandMA2 Export durchfiihren und
die exportierte Datei direkt auf den USB-Stick im Ordner gma2/importexport
speichern.

o Dem USB-Stick an irgendein (auch komplett leeres) Pult anstecken. Oder den Inhalt

des Sticks als Zip-Datei an den Operator, z. B. in der Karibik, senden.

Dort erstmal mindestens einen Coctail schlurfen.

In der Konsole (oder in grandMA2 onPC) die Show laden.

Den Import der Transferdatei durchfuhren.
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Fazit

In diesem Artikel haben wir beschrieben, wie mit (berschaubaren Schritten Patch und
Geometriedaten aus AutoSTAGE in die grandMAZ2 Software (Konsole oder onPC) in kiirzester
Zeit Ubertragen werden. Der Konsolen-Operator kann sich damit einige Arbeit bei der
Einrichtung des Systems sparen.
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