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Der Europa-Park ist ein Freizeit- und Themenpark in Rust, Baden-Wirttemberg.
Mit Gber 5,7 Millionen Besuchern im Jahr 2019 ist er der am meisten besuchte
Freizeitpark im deutschsprachigen Raum. Fur den Ticketverkauf von
Veranstaltungen in einem der vielen Locations im Park wird ein Ticketsystem
verwendet, mit dem die einzelnen Platze bei der Veranstaltung entsprechenden
Tickets zugeordnet werden. Die Bestuhlungsplane fir Bankettsituationen mit
Tischen und Stihlen werden dabei mit AutoSTAGE erstellt, die wiederum als
Vorlage fiir das Ticketsystem dienen.

Um fur das Ticketsystem die Bestuhlungsplane inkl. Beschriftung bzw. Nummerierung aus
AutoSTAGE bernehmen zu kénnen, werden DWG- bzw. DXF-Datei benétigt, in denen die
Tische und Stihle als Block-Referenzen gespeichert sind. Jeder Stuhl hat dabei ein Attribut, in
dem die Information zu Block, Tisch, Platz und Kategorie im Format B.T.P:K gespeichert ist.
Die Geometrie der Block-Referenz sowie die Attributs-Information wird im Ticketsystem
verwendet, um die entsprechenden Platze und Kategorien in Zusammenhang mit Tickets zu
verwalten.

Zur Nummerierung von Tischen und Stiihle mit einer Bankett-Nummerierung mussen diese aus

dem AutoSTAGE Design Center Starter eingefligt werden. Dabei handelt es sich im den
Objekttyp AuStBlock

Nummerierung fur Bankett Tische und Stihle

AUtoSTAGE bietet mit dem ASBLNGALA-Befehl eine Funktion, um Tische und Stiihle einer
Bankett-Bestuhlung im Raster nach Block, Tisch und Stuhl zu nummerieren.


https://www.europapark.de/de
https://www.europapark.de/de
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Einfiigen Darstellung
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Quick Gala-Mummerierung, far Einzelauswahl
Bankett*

Gala-Nummerierung far Alle, nach Koordinaten

Gala-Nummerierung fidr Mehrfachauswahl, nach Koordinaten
Gala-Nummerierung nach Typ, nach Koerdinaten

Gala-Nummerierung nach Layer, nach Keordinaten

I.i" Einzelnen Gala-Mummerieren

Aufrufen des ASBLNGALA-Befehls aus dem AutoSTAGE Starter Tab

Mit den Befehlsoptionen Quick (Q) und Einzeln (1) kénnen einzelne Tische mit einer
beliebigen Reihenfolge nummeriert werden. Alle anderen Befehlsoptionen (Alle, auSwahl,
Typ, Layer) fuhren die Nummerierung im Raster mit einer aufsteigenden Nummer aus.
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Nummerierung von Bankett-Tischen mit Block und Nummer sowie Einzelnummern fir die
Stihle

Optional kann eine Blockbezeichnung angegeben werden. Die Blockbezeichnung sowie
Tischnummer wird im Tisch mit dem Format B.T (Block.Tisch) angezeigt. Die

Blockbezeichnung sowie Tisch- und Stuhlnummer werden im Stuhl mit dem Format B.T.P
(Block.Tisch.Platz) angezeigt.



""" Befehl:
el Eefehl: ASBLNGALA

LangErr_Au5tle ASBLNGALAQ 1
Objekt auswihlen --:
Blockbezeichnung eingeben <C> : A
Indexnummer eingeben <187 : 1
Interval eingeben <1 :
Indexnummer erfolgreich gedndert
Objekt auswahlen --:

Indexnummer erfolgreich gedndert
Objekt auswdhlen --:

Indexnummer erfolgreich gedndert
Objekt auswdhlen --:

Indexnummer erfolgreich gedndert
Objekt auswdhlen --»

Indexnummer erfolgreich gedndert
Objekt auswahlen --:

Indexnummer erfolgreich gedndert

Objekt auswdhlen --> *Abbruch*
Bafabhls Fnhbhech*

e Nummerieren im Gala-Modus [Quick/Alle/auSwahl/Type/Layer/1l] <Quick:> :

_Q

E' Befehl eingeb
bej L LAgec

m

Befehlsablauf des ASBNGALA-Befehls mit der Option Q fur Quick

Kategorien fiir Bankett-Bestuhlung

Da Kategorien bei Bankett-Bestuhlungen unterschiedlich sein konnen,
Informationen zur Kategorisierung separat eingegeben werden. Dieses geschieht mit dem
ASBLTCAT-Befehl, mit dem alle, eine Auswahl, nach Layer oder nach Typ mit einer
einzugebenden Kategorie versehen werden. Die Kategorie wird der Beschriftung B.T.P mit :K

angefugt.
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Einfligen Darstellung
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EI Quick Kategorie fir Einzelauswahl dndern

Bankett”
Kategorie fir Alle dndern

Kategerie fir Mehrfachauswahl
Kategorie nach Typ
Kategorie nach Layer

Kategorie von einem Symbol

.:I Kategorie von Allen zuricksetzen

“xl Kategorie fir Mehrfachauswahl zuriicksetzen

a Kategorie nach Typ zurdcksetzen

a Kategorie nach Layer zuriicksetzen

i Kategorie von einem Symbol zuricksetzen

Aufrufen des ASBLTCAT-Befehls aus dem AutoSTAGE Starter Tab
Anzeigehodhe der Bestuhlungsinformation anpassen

Aufgrund des langen Formats der Anzeige von B.R.P:K ist es mdglich, dass diese in der
Zeichnung unleserlich bzw. zu groR dargestellt werden. Die Texte konnen jedoch sehr einfach
mit ASBLTSCALE vergroRert oder verkleinert werden. Damit kann eine optimal Anzeige der
Texte eingestellt werden.
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Einfiigen Darstellung e _stex Blocktext nach Selektion vergroBern

Alle Blocktexten vergroBern

Bankett™
Blocktext nach Typ vergréBern

Blocktext nach Layer vergréBern
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Aufrufen des ASBLTSCALE-Befehls zum Vergroliern der angezeigten Beschriftungen
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Aufrufen des ASBLTSCALE-Befehls zum Verkleinern der angezeigten Beschriftungen ’

Weiterverarbeiten der Zeichnung mit ASEXPORT

Die Bestuhlungsinformation ist in der Zeichnung im Objekttyp AuStBlock gespeichert. Dieses
Objekt ist programmiert und kann nicht ohne weiteres von anderen Programmen
weiterverarbeitet werden. Um aus der Zeichnung eine normale Zeichnung zu erstellen, wird der
ASEXPORT-Befehl verwendet. Mit diesem Befehl werden alle programmierten Objekte in
normale AutoCAD Block-Referenzen umgewandelt, um anderen Programmen Zugriff auf die
Geometrie und der Beschriftung zu geben. Die exportierte Zeichnung kann z.B. in das
Ticketsystem importiert werden, um die Bestuhlungsinformationen fiir das Ticketing zu
Ubertragen.

A A -
Bstab - ¢ Zubehor - g " Umriss - - & . P Andern -+ 4 Nummer + g - H -] -
3 ® Projext - s x —-—
> Wolke - Revision ~ i = Fallung ~ - . Ein/Aus ~ Arena - - @
= = i [ Layouts - EI Starter Ein/Aus Oben Unten
Center Vorhang - @l PDF - M "3 9 Kategorie ~ 4 Gala - x - ¥ R Count S > ¥’

Einfigen Darstellung Blocktext Leichn [Tt Export nach AutoCAD
Bankett_Export2d_20..09-02_10h-35m-34s* X Importiert eine PDF-Datei cce:_e.nen angegebenen Bereich der
PDF-Unterlage als AutoCAD-Objekte.
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& gte Lizenz fur diese Funktion:
AutoSTAGE Starter EXPERT
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Exortieren der Zeichnung mit ASEXPORT fir das Ticketsystem, hier zu sehen der Tisch mit
den Attributen

Zur Weiterverarbeitung fur das Ticketsystem werden im Tisch separate Attribute mit dem Tag
B.T.:K bzw. B.T.P:K und der entsprechenden Tisch- und StuhInummer angelegt.



Zusétzlich wird fir jeden einzelnen Stuhl eine separate Blockreferenz mit dem Attribut
B.T.P:K angelegt. Der Stuhl wird dabei durch einen Kreis mit einem Durchmesser von 0,6m
symbolisiert.

& EIGENSCHAFTEN

Blockreferenz
Allgemein
3D-Visualisierung

Geometrie

Sonstiges

Attribute
B.T.MK

Exortieren der Zeichnung mit ASEXPORT fur das Ticketsystem, hier zu sehen ein Stuhl mit
den Attributen

Alternative Dateneingabe

Die Bestuhlungsinformation konnen ebenfalls bei selektierten Stihlen ({ber die
Eigenschaftenpalette eingegeben werden:

i EIGENSCHAFTEN

AuStBlock

AutoSTAGE - Allgemein
AutoSTAGE - Anzeige
AutoSTAGE - Text
AutoSTAGE - Arena

Block

Tisch

Pla

Kategorie

Alternative Dateneingabe uber die Eigenschaften-Palette

Beispiel fir die Darstellung im Ticketsystem
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Beispieldarstellung fur die importierten Zeichnungsdaten im Ticketsystem

Uber den Autor

Jens Mueller ist der Erfinder und Chefentwickler von AutoSTAGE, der CAD-
Anwendung fur die Planung von Messen- und Veranstaltungen auf AutoCAD-Basis.
Zuvor hat er als Fachplaner, technischer Leiter, Licht-Operator und Beleuchter fur
optimales Licht auf den Blhnen dieser Welt gesorgt. Neben seiner kreativen
Entwicklerarbeit verreist er gerne mit der Familie, macht Sport oder entspannt beim
Lesen.
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